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Adam Korbel

Studuje Ctvrty ro¢nik pramyslového designu na Stredni
uméleckoprimyslové skole v Uherském Hradisti.

VyrUstal v Kroméfizi a je na své mésto patficné hrdy,
pracuje zde jako privodce na Arcibiskupském zamku.

Jiz odmala ho fascinovala architektura a tento zajem si
uchoval dodnes. Nejblize ma k modernismu, ale obdivuje
také gotickou architekturu. Mezi jeho oblibené architekty
patfi J. J. P. Oud, A. Perret, A. Jacobsen, O. Niemeyer

a L. Mies van der Rohe. Zastava nazor, ze by architektura
meéla byt symetrickd, vzdusna, pravouhl3, rytmicka

a promyslena do posledniho detailu — nic by v ni nemélo
byt ndhodné.

K jeho dalSim zajmum patfi geografie, dgjiny vytvarné
kultury (zejména architektury) a vazna hudba.
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